Application 100 % locale — sans internet ni compte

Plan de Classe Z

Guide d'utilisation

Créer, organiser, noter et imprimer des plans de classe
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0 Vue d'ensemble

L'écran principal se compose de trois zones : les menus en haut (classes, salles, outils), la liste des éléves de la
classe active a gauche, et le plan de la salle au centre. Chaque prénom est affiché en plus grand, avec le nom
de famille juste en dessous en plus petit.

Pour placer un éléve non encore assis : cliguez sur son nom dans la liste a gauche, puis sur un siége libre. Pour
déplacer ou échanger un éleve déja placé, voir la section suivante.
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Le plan avec des éléves placés — bordure rose pour les filles, bleue pour les gargons.

Astuce : les tables peuvent étre glissées librement a la souris. Un effet d'aimantation les aligne automatiquement
quand elles se touchent.



e Echanger ou déplacer un éléve déja placé

Un éleve déja assis peut étre réorganisé directement sur le plan, sans repasser par la liste de classe :

o Cliquez sur un siege occupé : il se sélectionne (contour bleu).
o Cliguez ensuite sur un siége libre : I'éléve y est déplacé.
e Cliquez sur un autre siége occupé : les deux éléeves échangent leurs places.
» Cliguez & nouveau sur le méme siége : la sélection est annulée et une confirmation est proposée pour
libérer la place.
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Un siége sélectionné (contour bleu), prét a étre échangé ou déplacé.

Si I'éléve déplacé est accompagné d'un adulte, la place de son accompagnant est recalculée automatiquement a
c6té de sa nouvelle place.



e Ajouter et modifier un éléve

Le bouton + Eléve (au-dessus de la liste des éléves) ouvre une fiche permettant de renseigner le nom, le
prénom, la classe, le genre et, si besoin, une zone imposée :

» Toujours preés du tableau ou toujours sur le c6té — comme avant.

» Toujours a l'arriere du groupe : la derniére rangée réellement occupée par la classe, pas forcément le fond
physique de la salle si celle-ci n'est pas remplie.

» Isolé : aucun voisin de gauche/droite (les sieges adjacents sont laissés vides), utile pour un devoir surveillé
par exemple.

Ces contraintes sont respectées lors d'un placement aléatoire (voir section 8). La case « Ne jamais interroger
cet éleve » exclut définitivement un éléve du tirage au sort utilisé par la fonction Interroger. La case «
Accompagné(e) par un adulte » signale un éléve suivi par un AESH ou un autre accompagnant (voir section
suivante).

Ajouter un éléve

MNom

Prénom

Classe

Classe 1

Genre

Non précisé

Zone imposée

Aucune

0 Ne jamais interroger cet éléve

(O Accompagné(e) par un adulte (AESH, etc.)

Annuler Enregistrer

Fiche d'ajout / modification d'un éléve, avec les quatre zones imposées disponibles.



° Eléves accompagnés d'un adulte

Un éleve suivi par un adulte (AESH, etc.) peut étre signalé comme tel dans sa fiche. Dés qu'il est placé sur un
siege — manuellement, par échange, ou via le placement aléatoire — une place adjacente lui est
automatiquement réservée, affichée distinctement en violet hachuré.

Cette place se positionne toujours du coté le plus éloigné du centre de la salle : I'éléve reste ainsi le plus proche
de lI'axe du tableau, I'accompagnant prenant la place extérieure. Déplacer ou libérer la place de I'éléve déplace
ou libére automatiquement celle de son accompagnant.
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La place « Accompagnant de Alice » réservée juste a coté de son siege, du coté extérieur.



e Créer une salle

Le bouton + Salle permet de créer une nouvelle salle en indiquant sa largeur (nombre de tables par rangée) et
son nombre total de tables, pour occuper au mieux l'espace disponible.

Les salles sont indépendantes des classes : la disposition des tables d'une salle est réutilisée telle quelle par
toutes les classes qui y sont installées. Changer de salle ne demande donc jamais de refaire un placement de
zéro.

Nouvelle salle

Nom de la salle

Salle 102

Largeur (tables par rangée)

5

Nombre de tables

30

Annuler

Fenétre de création d'une salle, avec largeur et nombre de tables personnalisables.



° Gérer les incompatibilités

Le bouton Incompatibilités ouvre la liste des paires d'éleves qui ne doivent jamais étre placées cbte a cote.
Ces regles sont propres a chaque classe et s'appliquent quelle que soit la salle utilisée pour le placement
aléatoire.

Incompatibilités — Classe 1

Ces éléves ne seront jamais placés cote 4 cote lors d'un placement
aléatoire, quelle que soit la salle.

David Bernard v #voisinde DavidBemmard v~  Ajouter

Alice Dupont - Bruno Martin X

Fermer

Ajout et suivi des incompatibilités pour la classe active.



0 Rapprochements (tutorat)

Le bouton % Rapprochements fait I'inverse des incompatibilités : il ouvre la liste des paires d'éléves a placer si
possible cote a cote lors d'un placement aléatoire (par exemple pour du tutorat entre pairs). Comme les
incompatibilités, ces regles sont propres a chaque classe.

Un rapprochement fonctionne quel que soit le sexe des deux éléves, y compris deux éléves du méme sexe —
il n'est jamais bloqué par I'alternance fille/gargon du placement aléatoire.

Rapprochements — Classe 1

Ces éléves seront si possible placés céte a cote lors d'un placement
aléatoire (ex : tutorat), sans tenir compte du sexe — ce n'est pas garanti
si une zone imposée ou un accompagnant les en empéche.

David Bemnard v =prochede David Bernard v  Ajouter

Leo Michel - David Bernard X

Fermer

Ajout d'un rapprochement entre deux éleves de la classe active.

Un rapprochement n'est pas garanti si une zone imposée ou un accompagnant empéche de placer les deux éléves
cOte a cote.



e Placement aléatoire

Le bouton :# Aléatoire place automatiquement tous les éléves de la classe active dans la salle active, en
respectant au mieux zones imposées, incompatibilités, rapprochements et accompagnants (l'algorithme essaie
30 combinaisons et garde la meilleure).

« Alterner FIG par rangée : remplit chaque rangée en alternant filles et gargons.

« Une table sur deux : laisse un siége vide entre chaque éleve, sur toute la classe d'un coup. Proposée
uniguement si la classe active tient sur au plus la moitié des siéges de la salle active — sinon la case reste
grisée.
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Mode « Une table sur deux » activé : aucun éléve n'a de voisin de gauche/droite.



e Importer des éléves

Le bouton Importer des éléves ouvre un assistant qui accepte deux sources : coller directement des données
copiées depuis un tableur (Ctrl+V), ou choisir un fichier CSV/TSV.

» Le séparateur de champ est détecté automatiguement (tabulation, virgule, point-virgule, espace), mais peut
étre choisi manuellement.

» La case « La premiére ligne contient les en-tétes » active la reconnaissance automatique des colonnes par
leur nom.

» Un apercu affiche les données telles qu'elles seront importées ; chaque colonne peut étre associée
manuellement a Nom, Prénom, Sexe, Classe/groupe, Zone imposée, ou ignorée.

Importer des éléves

Collez des données depuis un tableur (Ctrl+V), ou choisissez un fichier CSV.

Nom Prenom Sexe Classe
Lopez  Sara F 68
Fontaine Tom M

" Choisir un fichier...

Séparateur (@ Détecter automatiqguement (O Tabulation (O Pointvirgule (O Virgule () Espace
) Autre:
La premiére ligne contient les en-tétes
4 colonne(s) détectée(s), 2 ligne(s) d'éléve(s).
~ Prénom
Prenom
Lopez Sara 6B

Fontaine Tom 6B

Annuler Importer

Apercu et association des colonnes lors d'un import.



@ Marquer un éléve absent

Chaque siége occupé affiche un petit bouton (8 dans son coin, visible au survol de la souris (ou en permanence
en mode tactile, voir section 15). Un clic marque I'éléve absent pour I'heure en cours : le siége devient hachuré
avec la mention « Absent ».

L'absence est levée automatiquement au bout de 55 minutes (la durée d'une heure de cours), ou manuellement
en cliquant & nouveau sur le bouton (devenu une coche verte).
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Un éléve marqué absent : siege hachuré et grisé.



@ Interroger un éléve au hasard

Le bouton flottant #* Interroger, visible en permanence en bas a droite de I'écran (méme menus masqués), tire
au sort un éléve parmi les éleves placés sur le plan, présents et non dispensés.

Une enveloppe s'affiche : cliquez dessus pour révéler le prénom et le nom de I'éléve tiré au sort. Cliquer a
nouveau n'importe ou sur I'enveloppe la referme et tire un nouvel éléve. Le systéme évite de réinterroger
guelqu'un tant que tous les éléves n'ont pas été interrogés au moins une fois ; ensuite, un méme éléve ne peut
étre retiré qu'aprés au moins 5 autres éleves.

Une fois I'éléve révélé, le bouton 7 Bonus | malus permet de lui attribuer directement un point sans fermer
I'enveloppe ni perdre le fil de l'interrogation (voir section suivante).

/#° Interrogation

[ 4V A O & &
I
|

cliquez sur l'enveloppe pour interroger un autre
éléve

‘¥ Bonus / malus

L'enveloppe ouverte, révélant I'éléve tiré au sort, avec le bouton Bonus / malus.



@ Attribuer un bonus ou un malus

Chaque éléve cumule deux totaux indépendants, un bonus et un malus, qui ne se compensent jamais : un
éleve trés participatif mais bavard garde ses deux totaux visibles, sans qu'ils s'annulent. Ces totaux sont affichés
sous forme de deux pastilles (verte = bonus, rouge = malus) dans la liste des éléves et sur chaque siege
occupeé.

Pour attribuer un point : cliquez sur le bouton ¥’ dans la liste des éléves, ou directement sur les pastilles de
score d'un siége occupé, puis choisissez un motif dans la colonne Bonus ou Malus.

» Chagque motif indique son nombre de points (personnalisable, voir section suivante).

» Le bouton Historique affiche tous les événements passés pour cet éleve, avec leur date.

Chloe Lefebvre
Bonus: 3 Malus: o

BONUS MALUS

Participation Bavardage
Aide un camarade QOubli de matériel

Travail soigné Manque de respect

(5) Historique Fermer

Attribution d'un bonus ou d'un malus, avec les totaux actuels de I'éléve.

Le bouton [z Scores & zéro, a coté du nom de la classe, remet tous les scores de la classe active & 0 — sans
jamais effacer I'historique.



@ Gérer les motifs bonus | malus

Le bouton ‘¥ Motifs de la barre d'outils ouvre la liste des motifs, commune a toutes les classes. Chaque motif a
un libellé et un nombre de points, modifiable directement dans le champ numérique.

» = renomme un motif, X le supprime — I'historique déja enregistré n'est jamais modifié par ces changements.

» Un nouveau motif bonus ou malus peut étre ajouté via le formulaire en bas de chaque colonne.

Motifs bonus / malus

Liste commune a toutes les classes.

BONUS MALUS
Participation 1 = X Bavardage -1
Aide un camara... |1 = ¥ Oublide matériel -1

Travail soigné 1 =~ * Manquederesp.. -1

Nouveau | 1 Ajouter Nouveau | -1 Ajouter

Fermer

Gestion des motifs bonus (vert) et malus (rouge).



@ Bilan de la classe

Le bouton ;,] Bilan affiche la liste des éléves de la classe active avec leurs totaux bonus et malus. Par défaut, le
tri est alphabétique ; un menu permet de basculer sur un tri par total bonus ou par total malus, chacun avec son
propre sens croissant/décroissant.

Le bouton 1 Export CSV télécharge ce classement (dans I'ordre affiché) au format “.csv’, prét a étre ouvert
dans un tableur.

Bilan — Classe 1

Trier par ~ Bonus ~ | Décroissant

-

Chloe Lefebvre
Alice Dupont
Gina Richard
David Bernard
Noah David

Hugo Durand

Mona Garcia

Kim Laurent

Bruno Martin

Ian Mirhal

Export CSV Fermer

Bilan trié par total bonus, décroissant, avec export CSV.



@ Mode tactile

Sur ordinateur, les boutons d'action des siéges (marquer absent, supprimer le siege, bonus/malus) ne s'affichent
gu'au survol de la souris, pour un plan plus lisible. Sur un écran tactile (tablette, tableau numérique), il n'y a pas
de survol : deux boutons dédiés, a coté du bouton Interroger, forcent I'affichage permanent de ces boutons.

« - rend visibles en permanence les boutons de siége (absence, suppression).

« 7 rend visibles en permanence les pastilles bonus/malus, sur les siéges et dans la liste des éléves.

Ces deux réglages sont indépendants et chacun est mémorisé séparément d'une session a l'autre.
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Les deux modes tactiles activés : boutons de siege et pastilles bonus/malus visibles sur tout le plan.



@ Affichage plein écran

La liste des éléves (bouton « « ») et les menus (bouton A en haut & droite) peuvent étre masqués
indépendamment pour libérer un maximum d'espace. Le plan se redimensionne alors automatiquement pour
occuper tout I'écran disponible, quelle que soit la résolution — utile pour une projection ou un affichage en fond

de classe.
¥ Menus
TABLEAU
'8 " g N r ™\ 4 ) s % % % B “I
Farid Hugo Chloe Alice i .4 ' ules
]
1 Accompagnant
Robert Durand Lefebvre Dupont 1 d Simon
| e Alice 1
\ y, \ J . J \ / A Y S . . W I
(" ™ 4 ™\ r ™) ' ™ r ~y g ~
1
1
Ines Leo Kim Noah Gina | Libre .
Moreau Michel Laurent David Richard 1 :
. v . v - s . S \ ) I.. ________ /’
’ ¢ == "'I s B s B ' ) s B 4 == ‘I
] ]
1 = 1
1 . 1 .
] Libre : Bruno Mona David Emma ! Libre .
1 I Martin Garcia Bernard Petit 1 :
I,_ ________ I . w L. 7 . v, \ . I,_ ________ 7
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] . ] . 1 N ] . ] . 1 N
1 Libre : | Libre : i Libre : I Libre : | Libre : i Libre :
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
I- ________ J l" ________ 7 I‘- ________ J I- ________ J l‘- ________ 7 I‘- ________ J

Interroger D b W

Menus et liste des éléves masqués : le plan occupe tout I'écran.



@ Transférer les données et imprimer

Toutes les données restent enregistrées localement dans le navigateur, sans connexion internet. Pour les
emporter sur un autre ordinateur (par exemple via une clé USB) :

» Exporter les données télécharge un fichier .json contenant éleves, salles, placements, motifs et scores.

» Sur l'autre ordinateur, Importer les données recharge ce fichier.

Le bouton /& Imprimer tout génére une page par combinaison classe/salle utilisée, avec saut de page
automatique entre chaque plan, préte a étre imprimée ou enregistrée en PDF sur fond blanc. Chaque page
choisit automatiqguement son orientation (portrait ou paysage) selon la forme de la salle, et le plan est mis a
I'échelle pour occuper le maximum d'espace disponible sur la feuille (format A4).



